
 

 
TOCA A SU FIN LA SEGUNDA EDICION DE MONDRAGON CITY CHALLENGE 

El viernes, 22 de abril de 2023 culminó en el teatro Amaia de Arrasate con la entrega 
de premios a los proyectos ganadores, la segunda edición de Mondragón City 
Challenge, en el que igual que en la primera nuestra Asociación a puesto a 
disposición de la organización varios tutores para los equipos participantes. 

En esta segunda edición en la categoría de 16 a 18 años, el proyecto ganador fue 
Eimer, del equipo Gu Geu Sortzaile con un premio de un viaje a Europa. Su proyecto 
busca el apoyo para las personas que padecen alzhéimer a través de 4 aplicaciones 
que, a través de juegos y actividades contribuyan a que los enfermos puedan hacer 
frente de la mejor manera posible a algunas de las consecuencias que tiene. Una 
primera aplicación trabaja para impedir el aislamiento social, la segunda busca el 
entretenimiento, la tercera simula la vida de la persona día a día y la cuarta trabaja 
para fomentar hábitos de vida saludables.  

En la categoría de entre 19 y 24 años el grupo vencedor ha sido Olatu Berdea 
premiado con un viaje a Estados Unidos. Este equipo ha sabido identificar que la 
polución emitida por los medios de transporte urbano es uno de los principales 
problemas a los que se enfrentan las ciudades. Para solucionarlo proponen un 
sistema de vehículos compartidos y adaptables a las características de cada ciudad. 
La prueba que realizaron en Donostia reveló que el patinete eléctrico es el vehículo 
más adecuado para implantar en la ciudad. Y los tutores de este grupo han sido Ana 
y Pio Aguirre, representando a nuestra Asociación.  

El premio de 800 euros para el proyecto más original fue para el equipo Team Smart 
compuesto por dos jóvenes cameruneses, que han contado como tutor a Iñaki 
Aranburu de ALE. Se trata de una aplicación que permitirá a los conductores 
reservar una plaza concreta de aparcamiento en las ciudades a través de una 
empresa especializada. La aplicación dispondrá de un sistema de navegación 
integrado para encontrar el coche aparcado al volver y dará a conocer los puntos 
de recarga disponibles para poder reponer la batería de los vehículos eléctricos. 

Este evento final ha sido el colofón a ocho meses de trabajo en equipo que comenzó 
con la preinscripción en setiembre de 108 equipos que han tenido que ir superando 
diversas cribas. En noviembre ya solo quedaban 18 y fueron ellos quienes tuvieron 
la responsabilidad de desarrollar su propia idea para convertirla en un proyecto 
viable de emprendimiento cooperativo. Para desarrollar sus proyectos los 18 
equipos han contado con la tutorización de miembros de ASEkoop y de nuestra 
Asociación. En marzo el jurado determinó que seis equipos pasaban a la final. Y ya 
en la cuarta fase, una semana antes del colofón de esta segunda edición los 18 
grupos han participado en la enriquecedora experiencia que suponen los Itinerarios 
Cooperativos conociendo desde dentro el funcionamiento de una cooperativa y 
además tener la ocasión de interactuar entre ellos. 

 



 

 

La valoración que hace la organización de esta segunda edición es muy positiva, 
entienden que ha habido mucha creatividad, que se constata que la juventud y el 
cooperativismo comparten muchos valores y que Mondragón City Challenge 
contribuye a que construyamos una sociedad en la que las personas sean las 
protagonistas. 


